dalsi rok, dalsi vyvhodnoceni zpétné vazby z Bitvy pod Horoul!

Leto$ni Bitvu pod Horou jsme stavéli vyrazné podle zpétné vazby
bz lonska. Hra byla zkracena, ubrali jsme “béhacich stfeti” a

posilili kapacity détské linky.

Co nasleduje, je vyhodnoceni zmén, vesmés zaméfene na vetsi data.
Pozorné ¢teme i slovni zpétné vazby, ale rovnhou upozornujeme,

ze jejich vyhodnocovani je casto pomeérné tézké: lidé maji ruzneé
postoje, které jsou navic ¢asto v pfimém rozporu s nazory ostatnich.
Nasim ukolem je tak na zakladé vyznamnéjsiho vzorku dat najit

reseni.

Pfi vyhodnocovani dat pracujeme primarné s daty ziskanymi
dotaznikovym pruzkumem, ktera navic rozsifujeme i o dalsi typy
podpurnych informaci. Témito podpurnymi informacemi jsou
napriklad detailné;jsi cilené rozhovory s veliteli, namatkové
rozhovory s fadovymi ucastniky a data zalozena na dalSich
ziskanych hodnotach (napf. méfeni poctu kilometru vybranych
Ucastnikt v ramci bitvy nebo za den). Piikladem, jak s informacemi
pracujeme, muze byt stiznost na “moc se chodilo” z rocniku 2023.
Podle komentafu na sitich a ve zpétnych vazbach by bylo
automatické reseni “ale ne, musime zrusit delsi pfesuny”. Zaroven
tato stiznost byla vyrazné vyssi na temné strané nez na svétle,

a tam jsme zacali pochybovat. Pak jsme projeli detailnéji data,
potvrdili si, Ze pfesuny mezi scénaii byly skutecné kratke

a nepodstatné a hledali jsme podstatu problému jinde.



A ukazalo se, ze skuteénym vinikem jsou prosté pfili§ dlouhé
béhaci scénafe s ozivenim, pfi kterych se lidé vycéerpaji, a pak jim
skuteéné kazdy pfechod pfijde dlouhy, kdezto tinavu pfimo v téch
bojich nepocitovali jako zasadni problém nebo ji tak nechtéli
nazyvat. V kombinaci s vy$e uvedenym nepomohly pfili§ dlouhé
pauzy vyvolané hlavné tim, Ze se na nékoho ¢ekalo. Zvolena
opatfeni pak nakonec byla jak lehké ubrani pfechodt, ale hlavné
vyrazna redukce vycerpavajicich scénait a mnohem direktivné;jsi
ptistup k “nyni odchazime a jde se bojovat / klidné ztistarite
sedét”. A podle ¢isel se to vyrazné vyplatilo.

Tyhle zmény k lepSimu délame pro vas - ale délame je hlavné diky
vam. Toto je podékovani vSem, co si udélali éas vyplnit dotaznik,
odpovédéli na néjaké otazky nebo s nami na vyzvani debatovali
nad vybranymi tématy. Cenime si toho.

vvvvvv

vazby povazujeme Bitvu pod Horou 2024 za velmi tispéSnou hru,
zlepSeni oproti minulému roéniku a budeme usilovat o poradani
dalSich. Svou roli masové, snadno pfistupné hry, ktera muiize
slouzit jako vstup do svéta bitev i misto setkani, plni dobfe a mame
pfipravenou celou narucé zlepseni.

Diky za vse

Za tym Bitvy pod Horou

David FrantiSek Wagner



013546

Obsah 3
Celkové hodnoceni hry 4
Produkce, voda, zazemi 6
Schvalovani zbrani 7
Kostymy a rozliSeni 11
Délka hry a inava 12
Zmeény v pravidlech 18
Metodicka poznamka 16
Zaveérem |k




@—(é@@é hodnocent 6}2&

Zacneme rovnou tim nejpodstatnéjSim: celkovym dojmem.
Tam jednoznacné prevlada “ano, bylo to moc fajn” - z ¢ehoz mame
velkou radost. Jedna se navic o dalsi zlepsSeni vysledku oproti
lonskému roc¢niku. (5 je nejlepsi, 1 nejhorsi)

2024

v

175 (66 %)

Mas radost, Ze jsi na bitvé byl?

285 odpovédi

71(28.8 %)

D

Pfijel bys na dalSi ro€nik bitvy?

265 odpoved

180 (71.3 %)

50 (18.0 %)




2023:

Mas radost, Ze jsi na bitvé byl? [0 kopirovat

159 odpovédi

100
91 (57.2 %)
75
50 52 (32,7 %)
25
0 (0 %) 3(1.9%) 13 (8.2 %)
0
1 2
Prijel bys na dalsi ro¢nik bitvy? |D Kopirovat
159 odpovédi
100
99 (62,3 %)
75
50
41 (25,8 %)
25
0 (0 %) 3(1,9%) 16 (10,1 %)
0
1 2

Co se vyrazné zleps§ilo, je pocet lidi, co by radi pomahali s pfipravou
bitvy (letos 10, loni 2).

Ale je to stale spiSe nedostatecné a budeme feSit, jak tym jesté vice
rozsifit. Ale pokud se povede udrzet trend pétinasobku, do par let
bude uvadét Bitvu pod Horou cela planeta!
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My sami jsme byli s produkci a zazemim letos vyrazné nespokojeni.
Néco jsme pokazili sami omylem, velka c¢ast byla dana velmi
vydatnym a intenzivnim destém, ktery tfeba zabranil toaletam
na bojisti, vimeéneé toalet nebo hlavné prakticky znemoznil hrat
zavéreéné scénafe v téch nejkrasnéjSich lokalitach, kam jsme
soustredili kulisy (Skrtnuty scénar 7 a alternativni misto
pro zaveérecnou bitvu u bran Ereboru).

Presto to v hodnoceni zazemi nedopadlo uplné Spatné (opét 5 je
nejlepsi, 1 nejhorsi):

Se zazemim v tabofe jsem IO ko

b e 27 (102 %)
=5

i i
1 2 3 4 5

Co jste cenili velmi vysoko v textovych zpétnych vazbach, byla take
piitomnost damskych hygienickych potfeb na zachodech.
Do budoucna vime, co zde zlepSovat, byt nam déla radost, ze velka
vétsina z vas byla spokojena.
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Obé strany povazuji schvalovani zbrani za velmi fer.

Hodnoceni - temna, boj

Pfislo Ti schvalovéani zbrani fér? |_E Kopirovat

Hodnoceni - svétla, boj

Pfiglo Ti schvalovani zbrani fér? Ll Ko

78 (00.0 %)

27 (24.1 %)

S(45%

3

4

My jsme s nim letos byli spiSe nespokojeni: hodné jsme tesili odpady
schvalovacu a vytrvaly dést znamenal jak néjaké nepohodli, tak
hlavné vyrazny pfesun lidi, co si chtéli nechat schvalit zbrané
z patka na sobotni rano a pak pretizeni v sobotu, i kdyz jsme jeli
ve ctyrech. To (stejné jako trochu prekvapiva situace, kdy mnozstvi
pasky vyssi nez loni adoslo) jsou rozhodné véci, které chceme resit.



Co naopak nechceme feSit, jsou nékteré detaily (zajem byl
o prevazovani zbrani). Velmi takée nechceme zavadeét plné zakaznicky
pristup - bitvy povazujeme za volnoc¢asovou aktivitu, kam bychom
velmi neradi pfinesli logiku “zakaznik - firma”: a tak prvky jako
napriklad “po kontrole si Sipy oznaci sprejem vlastnik pod dohledem

»

sam nepovazujeme za nijak zasadni problém.

Zajimavéjsi je situace se “schvalovanim” kostymu. To z vyse
uvedenych duvodu neprobéhlo idealné, byt hodnoceni je stale velmi
fajn:

Temna:
Prislo Ti hodnoceni kostymu a zbroji fér? 0 «
26 odpovéd
05 (51.6 %)
35 (27.8 %)
1 2 3 4 5
Svétla:
Pfislo Ti hodnoceni kostymu a zbroji fér? U Kopirovat

2 odpovedi

AM(00%)




Opakujici se vytky jsou zde hlavné na dveé veéci, které bychom radi
trochu blize rozebrali:

A) PrilisSna vstficnost vuci temné strané. To je néco, co zni jako blbé,
ALE je to relevantni predmét sporu. Zvazujeme do budoucna vyrazné
pfenastaveni armad, véetné toho, ze by napfiklad za naroéné masky
(plna skreti, vousy) automaticky padal motivacni zZivot navic a naopak
skreti bez masek by prosté nebyli.

B) prili§ mala motivace pro zbroje, pripadné, Ze “to nebylo nikde
napsany”’. Tady je treba fict, Ze v pravidlech je struktura Zzivotu
popsana velmi jasné: 2 zaklad, 1 za helma + prosivka, jeden za krasu,
pripadné jeden za specialni druziny, které jsou navic hrozné hezke.
Ten posledni budeme do budoucna urcité vypoustét nebo nahrazovat
(naptiklad zivotem za velmi naroc¢né masky) a zaroven NECHCEME
zcela jisté mozné, ale v prumeéru je bojovnik odény v prosivce a helme
chranén pro podminky hry idealné a zaroven nemusi byt zcela
vycerpan. Zcela v souladu s pfanimi hraca také nechceme Zivoty dale
navysovat. Viz:

Zivotu by mélo byt méné, tieba 1-3 (™

SR ) 41 (17.2 %)
2625 I Bas%
1 2 3 E 5



ivotu by mélo byt vice, tfeba 4-6 O *

38 odpovedi

N 80 (336 %)
53(22.3 %)
40 45 (18.0%)
|
i 1 2 3 4 .

(1 je urcité NE, 5 je urcité ANO)

Ve zkratce: Zivotovani chceme délat jinak, jesté vic podpofit skupiny,
vic podporit masky. Celkovy rozsah zivotu ale chceme drzet na 2-5
(mimo velmi nezdafené kostymy), ¢imZ se manévrvovaci prostor
na ruzné bonusovani trochu zuzuje. Z principu pak takeé intuitivné
podivna situace “jaktoze chlapik naprosto komplet dokonale zakuty
v Zeleze ma stejné jako typek s prosivkou, helmou a brokatovym
kostymem” bude do néjaké miry nastavat i v budoucnu a neni kolem
toho moc cesta.



Vidéli jsme fadu krasnych kostymu, vidéli jsme fadu ne zcela
povedenych. Prevazné pozitivni je hodnoceni dodanych funkénich
kulis (prapory, hradby, vozy...) i pfes absenci toho nejlepsiho.
Tady se chceme drzet spiSe jednoduchosti: nechceme investovat
a hlavné stavét masivni kulisy nebo komplikované rekvizity, hlavni
pro nas je funkénost, resilience, a aby vSechno posouvalo hru.
V tom jsme tfeba velmi spokojeni s mechanismy prenosnych stojant
na vlajky a budeme urcité vyrabét vice takovych véci.

Pro vétSinu fajn, pro malou mensinu spi§ hloupé je velmi decentni
rozliSeni organizatoru. A i kdyz to trapilo malo lidi, tak to vidime jako
velkou prilezitost k lepsSi orientaci a zméné a dékujeme za tyto
podnéty, napravime to.

Oproti lofisku VYRAZNE ubylo stiznosti na nerozeznatelnost
kostymu. Presto zde vidime problémy zpusobené primarné tim, kolik
druzin se muselo pfidavat (zvlasté lidskych, zvlasté na temnou

stranu) a chystame vyraznéjsi zmeény v tom, jak jsou strany
nastavené, co jak cenime a povolenych

barvach. Rada skupin se vyprofilovala velmi
hezky a chceme to dale podporit, naopak
budeme dale zpfisnovat zakladni omezeni.
Bitva musi byt stale hlavné dostupna
pro vSechny - to ale neni duvod mit bojovniky
v bilé prosivce a svétlych kalhotach u temne
a naopak.
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Zmény oproti minule jsme jiz popsali v uvodniku, takze jen kratce:
zabrali. Ve sloupcich plati, ze 1 je prili§ malo/ prilis blizko, 5 je prilis
mnoho/ pfili§ daleko.

Sveétla:
Jaky byl podle Tebe poéet stietd? 0 +
112 odpovedi
61 (54.5'%)
o 13(16%)
1 2 3 4 5

Jak vnimas ve stfetech vzdalenost na oZivovani? LD K

ocpoved|

12 (10.7 %)




Jaky byl podle tebe poéet stietl?
126 odpovadi

2(1.? %)

Jak vnimas ve stretech vzdalenost na ozivovani?

2(1.]0*)




Po této strance je spokojenost a dobré, stejné tak vzdalenost mezi
a na nutnych 1500 metrii pochodu z tabora na bojisté. Vnimame
samoziejmeé, ze to je neidealni a tuto vzdalenost jsme jako
organizatori jak najezdili, tak hlavné naslapali opravdu mnohokrat,
a také bychom si radi poradili bez ni. Zaroven plati, ze moznosti
lokaci jsou v Cesku spise vyéerpany a v kombinaci “mtizeme ziskat
pronajem/ vodu/ vSechna povoleni/ je tam néjak zajimavy terén”
(z néj letos diky privalovym destiim nebyla vétSina vidét samozfejmeé)
a nevidime tak variantu presunu nékam, kde bude bojisté hned
vedle taboroveé louky a prijezdova cesta bude zpevnéna a bezpecna
za kazdého pocasi prili§ optimisticky. Ale snazime se samozrejmé
hledat nahradni lokace.




V dotazniku jsme nahodili i néjaké zmény v pravidlech. Vezmeme
to velmi rychle. Prvné to vypada, ze velikost §titi, pritomnost pik
i nastaveni poctu zivotu vyrazné vétsiné stale vyhovuje.

Loni byla hrubé konfliktni otazka “S8ipy za dva zivoty”, kde jsme méli
dva jasné délené tabory. 1 znamena “vabec nesouhlasim”,
5 znamena “naprosto souhlasim”.

Sipy by mély brat za dva Zivoty. D K

- 81037 %)
40 48 (20.1 %)
20 21(127 % -

Letos jsme dali Sipy za dva a...vypada to jako masivni uspéch.

Sipy by mély brat za dva Zivoty 0 «

238 odpovedi

127 (53.4 %)

34(14.3 %) 41 (17.2%)
+ 2 3 4

Pro A DOhdolicnost . Sevasnjeme «  jesté  dale’ experimentovat
se zmenSovanim §titl pro dosazeni rychlejsich a dravéjsich bitek,
ale zaroven chapeme, Ze vSichni uz maji svoje vybaveni.



(Y)e(foéic% FD@WZ%

Vychazime z dat ve chvili, kdy dotaznik zpétné vazby vyplnilo

lidi z vice nez sedmi set Ucastnikti. Povazujeme to vzhledem
k velikosti vzorku uz za reprezentativni. Hlavni takeé je, ze vSechny
trendy se od zacatku sbéru vyvijeji dost rovhomerne.

Snazili jsme se také v maximalni mozné mire pfihlédnout
k poznamkam v kategorii “ostatni”, ale tam ¢asto nachazime ostré
nesoulady mezi jednotlivymi pohledy. Presto je mozné rict,
ze prevazna veétSina textovych komentaitu je velmi pozitivni,
ty méné pozitivni jsou i vesmeés konstruktivni. Diky za né.




INEREN

Pokud jste docetli az sem, tak vam nejspis zalezi na tom,
aby bitvy byly hezké. A vypada to, ze diky vasi zpétné vazbé
z lonska jsme to letos zvladli zase o kus lépe: a uz vidime noveé
vyzvy.
Diky za pozornost a pripominame, Ze nejlepsi moznost,
jak ovlivnit podobu bitvy, je... podilet se na jeji pripravé:)

Za Bitvu pod Horou se s vami louci

David Frantisek (hra, hlavni organizator)
Rzacze (rekvizity, produkce)

Matéj (produkce)

Siny (détska linka, hra)

Kristy (admin, komunikace, registrace)
Michal (détska linka)

Motlik a Zorka (détska linka, registrace)



